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MATEMATIK | HYERDAGEN

Legende tilgang til tal, mgnstre og begreber

Matematik findes overalt: i antallet af kopper pa bordet, mgnsteret pa gulvet,
reekkefglgen i keen og spagrgsmalet om, hvem der har flest.

Matematik skal kunne maerkes og opdages

I de yngste klasser udvikles matematisk forstdelse gennem konkrete erfaringer, samtaler, beveegelse og leg. Far
symboler og regnestykker giver fuld mening, har barn brug for at teelle rigtige ting, sammenligne maengder, bygge
mgnstre, sortere og saette ord pa former, starrelser og placering.

Brochuren giver idéer, der kan flettes ind i samling, beveegelsespauser, stationer og hverdagens rutiner. Aktiviteterne
kan ggres lettere eller sveerere ved at eendre talomrade, materialer eller spgrgsmal.

Tre spor Tal og maengder: hvor mange? Mgnstre og systemer: hvad kommer bagefter?
Begreber: hvordan beskriver og sammenligner vi?

Leg ende matematik Lad bgrn vise deres teenkning med ting, tegninger, fingre, bevaegelse og ord. Der kan
veere flere gode veje til samme lgsning.
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1. Tal og meengder

Talforstéelse vokser, nar bgrn forbinder talord, talsymbol og konkret maengde.

Teel det, vi bruger

Teel barn, blyanter, kopper, trin eller bagger. Sperg: “Hvordan kan vi veere sikre pa, at
alle kun teelles én gang?”

Byg tallet

Treek et talkort og byg maengden med klodser, perler eller andre sma genstande.

Vis pa flere mader

Vis fx 6 med fingre, prikker, klodser og en tegning. Tal om, at maengden er den
samme.

Hvad mangler?

Vis en lille maengde, skjul nogle genstande og lad bagrnene undersgge, hvor mange
der mangler.

Taljagt

Find tal i klassen og neermiljget: pa ure, bager, skabe, skilte og kalenderen.

Sparg ofte: “Hvordan ved du det?” Det ggr barnets strategi synlig.
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2. Sammenlign og sortér

Nar barn sorterer og sammenligner, arbejder de med egenskaber, kategorier og matematisk sprog.

Flest og feerrest

Lav to sm& maengder. Hvilken har flest? Hvordan kan vi undersgge det uden kun at
geette?

Sorteringsdetektiven

Sortér knapper, klodser eller billeder efter farve, form, starrelse eller en regel
bgrnene selv finder.

Hvad hgrer ikke til?

Vis fire ting, hvor én skiller sig ud. Lad bgrnene forklare deres begrundelse - der kan
veere flere svar.

Leaengere eller
kortere?

Sammenlign blyanter, snore eller genstande. Leeg dem ved siden af hinanden og
brug ordene leengere, kortere og lige lange.

Tung eller let?

Lad bgrn forudsige og sammenligne genstande. Brug evt. en enkel balanceveegt.

Matematiske begreber bliver staerkere, nar barn bade oplever forskellen og

saetter ord pa den.
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3. Mgnstre og reekkefglger

At opdage gentagelser og regler er en vigtig del af matematisk teenkning.

Byg videre Start et mgnster med fx rgd-bla-red-bla. Hvad kommer bagefter? Prgv derefter mere
komplekse mgnstre.
Kropsmzn ster Klap-hop-klap-hop. Bgrnene fortsaetter og finder pa egne bevaegelsesmanstre.

Hvad er reglen?

Vis en reekke klodser eller billeder. Bgrnene beskriver reglen med egne ord.

Find fejlen

Lav med vilje en fejl i et mgnster. Hvor brydes reglen, og hvordan kan den
repareres?

Hverdagsreekkefalge

Seet billeder af fx handvask, madpakke eller pakleedning i reekkefglge. Brug farst,
derefter og til sidst.

Et mgnster er mere end farver. Brug ogsa lyde, beveegelser, former, tal og

hverdagshandlinger.
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4. Former og rum

Geometri begynder med at se, maerke, bygge og beskrive former og placeringer.

Formjagt

Find cirkler, trekanter, firkanter og andre former i klassens omgivelser.

Byg en form

Brug pinde, snor eller kroppen til at skabe former. Tal om sider, hjgrner og ligheder.

Geet formen

Beskriv uden at vise: “Jeg har tre sider og tre hjgrner.” Hvilken form kan det veere?

Hvor er den?

Placér en genstand over, under, ved siden af, foran eller bag noget. Lad bgrnene
beskrive placeringen.

Byg efter besked

Et barn eller leereren beskriver en lille konstruktion. De andre forsgger at bygge den
ud fra ordene.

Brug preecise ord i naturlige situationer: over, under, mellem, ved siden af, foran

og bagved.
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5. Matematik med bevaegelse

Nar matematik flyttes ud pa gulvet, kan barn bruge kroppen til at undersgge tal, reekkefaglge og begreber.

Hop pa tallet

Leeg talkort pa gulvet. Sig en maengde eller lille regnehistorie, og bgrnene finder det
passende tal.

Lav grupper

Sig fx “grupper pa 3”. Bagrnene finder sammen og undersgger, hvor mange grupper
der kan dannes.

Menneskelig tallinje

Barn far talkort og stiller sig i reekkefalge. Sparg om tallet far, efter eller mellem.

Mal med kroppen

Hvor mange fodleengder er teeppet? Hvor mange handsbredder er bordet?
Sammenlign resultater.

Matematik-frys

Bgrn bevaeger sig. Ved stop gives en opgave: “Vis 5 med fingrene” eller “Lav en
trekant med armene.”

Bevaegelse er ikke kun en pause fra matematik - den kan veere en made at teenke

matematik pa.
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6. Matematik | rutinerne

Hverdagens sma situationer giver aegte matematiske spgrgsmal uden ekstra materialer.

Kalenderen Hvilken dato er det? Hvor mange dage er der til fredag? Hvad kommer fgr og efter i
ugen?

Fremmade Hvor mange er her? Hvor mange mangler? Er der flere ved det ene bord end det
andet?

Opryd ni ng Sortér materialer efter type, starrelse eller farve. Teel og sammenlign meengder.

Madpakke-matematik

Tal om hele og dele, antal stykker, former, starrelser og reekkefglge uden at vurdere
bgrnenes mad.

Dagens spgrgsmal

Lav en enkel afstemning: “Hvilken frugt kan du bedst lide?” Teel svarene og lav en
konkret eller tegnet oversigt.

Nar matematik knyttes til noget, barnene allerede gar, bliver begreberne

konkrete og meningsfulde.
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7. En uge med hverdagsmatematik

Klar til brug i klassen

MANDAG Taljagt - Byg tallet - Teel fremmade

TIRSDAG Sorteringsdetektiven - Flest og feerrest - Mal med kroppen
ONSDAG Byg videre p& mgnster - Kropsmenster - Find fejlen
TORSDAG Formjagt - Hvor er den? - Hop pa tallet

FREDAG Dagens spgrgsmal - Menneskelig tallinje - Ugens matematikfund

Tre gode leererprincipper

1. Brug konkrete ting Lad barn flytte, bygge, pege og tegne, for alt skal foregd med symboler.

2. Sparg il “Hvordan teenkte du?” og “Kan det vises p& en anden made?” &bner for matematisk
Strategien samtale.
3. Gar fejl Brug fejl som anledning til at undersgge, hvad der skete, frem for som noget der skal

skjules.

undersggelige

Matematik er mere end regnestykker.
Det er at opdage antal, mgnstre, former, relationer og systemer i verden omkring
0S.

LeerLeg  Idéer til laerere « Matematik i hverdagen ¢ Tal, mgnstre og begreber




